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注 意 (ちゅうい)

パッケージ同梱の「健康上のご注意」を必ず読んでか

らご使用ください。特に、小さいお子様は保護者の方

がお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。

80年代初期のあのゲームが帰ってきたノ
ー世を風塵したアーケードゲームの数々の再来/

ア ７,ケフ ドゲ７,み機の 基板 か,ら移 植。

Wｉｎｄｏｗｓ95対 応 の ゲ ームパ ッ ドで の操 作も で き ますの で、 ゲ ームセンタ ーで遊 んだあ の 感覚 が戻 って き ます。

・収 録全 ゲ ーム の スクリ ーン セーバ ー（デ モン ストレ ーション画 面 ）と壁紙 入り

ヽ　　 ・ＸＥＶＩＯＵＳの 『ソルバルウ』 「 タル ケン」が 作 れる、ペ ーパ ークラフト用 展開図 デ ータ入り

警官マッピーを操って、いたずらものの

ニャ 一ムコたちが盗んだ物を取り返そう！

かわいいキャラクタ ーや動きが子供たち

に親しま れてきた、家族で遊べるゲーム。

難易度を高くした「ゼビウス、lの

マ イナ ーチェンジ版。ゼビウ スを制覇

したら、次は スーパ ーゼビウ スに挑戦だ～!

● 動 作 環 境

・ シ ス テ ム

・‥瞼ｔj ‖川|

Micr ｏｓoft Ｗｉｎｄｏｗｓ95 日 本 語 版Dir

ｅｃtＸ3

・ＸＥＶＩＯＵＳ ＣＧ ム ー ビ ー 収 録

ピノ（またはアチヤ）を操作し、敵を倒し ながら

ビ ンに封じ込められた心（ハート）を救い 出そう！

２人で協力しながらプ レイするのも楽しい よ。

ソルバルウを操り、空中、陸上、海上の

敵を次 々と破壊し ながら進め！

ゲ ーム史上空前のブ ームを まきおこした、

シュ ーテ ィン グゲ ームの名作。

ＩＨＩ]ＬＧ Ｈ Ｓ Ｃ Ｕ Ｒ Ｅ
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Ｌ

モ ータースパナ ーを操作し。敵に体当り
してフ ィールド から突 き落と そう!

マニアの間でも高い人気を持つモト'スが、

ついにＷｉｎｄｏｗｓ95で登場 だ。

ンドカ ード ＳｏｕｎｄＢｌａｓtｅr16シリ ーズまたは互換性 のあるサウンド カード
ＳｏｕｎｄＢｌａｓtｅr ＡＷＥ３２推奨

,‥瞼ｔj‖川Ｉ　Ｐｅｎtiｕm100 以 上　　　　　　　 ・ＣＤ-ＲＯＭドラ イブ　 倍速以上
・メモリ　　16MB 以上　　　　　　　　　　 ・ その他　　 マウス、ＣＤ-ＲＯＭドラ イブ必須

・デ ィスプレイ　　　640 ×480、256 色以 上　　・ゲームコントロール　 キーボード、ジョイスティック対応

注 意： 当ソフ、卜を起動 するためにはDirｅｃtX3 が必要です。 本製品内にもDirｅｃtX3 は入っていますので、必要に応じてインストールを行 ってく ださい。

＊上記の環境を満たしている場合でも、ＡｐtiｖaJシリーズではDirｅｃtＸによるフルスクリーンモードが利 用できないこ とが確認されてい ます(97 年２月現在)　

当ソフトが動作する かどう かについては、ナムコにお問い合わせください 。

Windo ｗｓ及びDirｅｃtＸはマイクロソフト社の米国及びその他の国における登録商標です。・So ｕｎｄＢｌａｓtｅr

「遊 び 宸 茲
ナ ム ニI

インタラクティブメディア事業プロジェクト

希望小売価格　5,200 円(税抜)

〒 １ ４ ６　 東 京 都 大田 区 矢口2 －1 －21　TEL.03-3756-8507

著作 権者 の許諾 なく 、本製品 の複製 、賃貸、 その他の行為を なすことは法 律で禁止

されてい ます。詳しくは 、マニ ュア ル中の「 権利 に関 するご注 意」をお読みく ださい。

01997 NAMCO ITD., ＡLLRIＧＨTS
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権 利 に 関 す る ご 注 意

本製品に含 まれる、ソフトウェア（プログラムおよび映像・音楽を含 む）とマニュアルなどの

印刷物は、株式会社ナムコが制作・販売を行っておりますO

本製品（ソフトウェアおよび印刷物）の著作権は、株式会社ナムコが管理または保有しており、

お客様が本製品 をご購入いただいた後も、下記にあげます行為 をなすことは法律で禁じられて

おり ます。著作権者の許諾なく、また、法律で例外的に認められている場合を除き、お客様が

下記の行為をなした場合、懲役または罰金が課せられることがあります。

１

２

３

４

５

６

本製品を複製（コピー）すること。これは印刷、写真撮影、録音、録画その他の方法

含 む、一切の『複製行為』がこれに該当します。

本製品 をパソコン通信 などネットワーク上で送信または掲載 すること。これは、営利

目的としないネットワーク上においても同様です。

本製品 を使ってレンタル営業をすること

本製品 を翻案すること。これは、翻訳、編曲、変形、脚色その他の翻案 を含 む、一切

『翻案行為』がこれに該当します。

本製品の変更、切除その他の改変をすること

その他、著作権法で制限されている事項一切

※上記法律上の禁止事項は、本製品（ソフトウェアおよび印刷物）の全部または一部に限らず

その対象になります。

※ソフトウェアにはプログラムの他に、映像、音楽などの視聴覚表現が含まれます。

※なお、本製品の輸出を禁じます。
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ご 利 用方 法

イ ン スト ール

動作 につ い ての ご注 意

ベ ンチ マ ークプ ロ グラム

ゲ ーム の始 め方

optｊｏｎメ ニュ ー

Dirｅｃtｘ3 の イン スト ール

各 ゲ ーム共 通の 操作方 法

ゲ ー ム の 遊 び 方
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ペ ーパ ークラ フト
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ソ ルバ ルウ （Ｎ０.2）
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イ ン ス ト ー ル

『ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ』、ＣＤ-ＲＯＭ をド ラ イ ブに 挿 入 す る と 、 オ ー ト ラ ン・ プ ロ グラ ム が起

動 し 、 プロ グ ラ ム リ ス トの グル ー プ 名 を登 録 し た 後 、ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹラ ウ ン チ ャー が起

動 し ま す。

『ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ』 をい っ た ん終了 し 、ＣＤ-ＲＯＭ を挿 入 し た ま まの 状 態 で再 度 起 動 し

た い場 合 は 、 プ ロ グ ラ ム リ スト の グ ルー プ 名 を クリ ッ ク し て く だ さい 。 なお 、グ ル ープ 名 の

登録 は初 回 だ け で す。 次 回 か らは す ぐに ラ ウ ンチ ャー が起 動 し ま す 。

動 作 に つ い て の ご 注 意

Ｄ ｉｒｅ ＣｔＸ が 必 要 で す ！ Ｓ Ｉ

ｒＮＡＭｃｏ ＨＩｓＴｏＲＹ』 を 起動 する た めに はDirｅｃtｘが イ ン ス ト ール され てい る 必要 が あり

ま す。Direct ｘは 本 製 品 内 に も 付 属 し てい ま すの で 、 必 要 に 応 じ てイ ン ス ト ー ル を行 っ て く

だ さい （ イ ン スト ー ルに 関 し て は５～６ペ ージ をご参 照 くだ さい ）ｏ

動 作 環 境

シス テム

ＣＰＵ

メモ リ

ディ スプレ イ

Ｓｏｕｎｄ Ｃａrｄ

ＣＤ-ＲＯＭドラ イブ

その他

ゲ ームコ ント ロ ール

Micrｏｓo11 Windoｗｓ95日本語 版

Ｐｅｎtium 100 以上

16MB 以 上( 推奨:32MB 以 上)

640 ×480 、256 色 以上( 推 奨 ：ハ イカ ラー モー ド)

ＳｏｕndBlastｅrシリ ーズ または互 換性 のあ る サウン ドカ ード

(推奨:So ｕｎｄＢｌａｓler ＡＷＥ３２)

倍 速以 上

マウ ス必須

キーボ ード 、ジョ イ スティ ック対 応

完 全 再 現 の た め に 必 要 な 環 境

『ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹＪＨ はDjrｅｃtＸを利用 して い るため 、比較 的 ハ イスペ ッ クなPC 環境 を必要 と

し てい ま す。 基本 的 に はDirｅｃtＸが動 作す る環 境 であ れ ば本製 品 をご 利 用に な れま すが 、グラ フ

ィ ッ クカ ー ドや サ ウン ド カ ード の速 度、 バ スの速 度 な ど が低 い場 合 、 オリ ジナ ル・ ア ーケ ード

ゲ ー ムと同様 の 速度 を得 るこ と はでき ませ ん。

ベ ン チ マ ー ク プ ロ グ ラ ム

DirｅｃtＸを利用した本製品 が完全なパフォーマンス（オリジナ

ル・アーケードゲームと同様の速度）を得るためには、比較的八

イスペックなPC 環境が必要です。

本製品には、ご使用になるPC 上でどの程度のパフ ォーマン ス

を得ることができるか調べることのできるベンチマークプログラ

ムが付属しています。

ベンチマークプログラムは、ラウンチャー画面上の各ベンチマ

ークプログラム・ボタンをクリックすると起動します。ゲ ーム画

面右上に表示される黄色い数字が、オリジナル・アーケードゲー

ムの速度と比較した割合（％）を表します。

これがベンチマーク値だ！



ゲ ー ム の 始 め 方

rＮＡＭｃｏ ＨＩｓＴｏＲＹ』ラウ ンチ ャーに は 、各ゲ ー ムを起動 す るた めのボ タ ンやoptｉｏｎメニュ ー

ボ タン など があ り ま す。 各ゲ ーム起 動 ボ タン を クリッ ク する とラ ウ ンチ ャ ー画 面 は消 え、 ゲ ー

ムが起動 しま す。 ゲ ーム を終了 する と、 再び ラ ウンチ ャー画 面に 戻り ま す。

Optｉｏｎメ ニ ュ ー を開 く ベ ンチマーク機能付き

ゼビウ ス体験版を起動

ベンチマ ーク機能付 き

マッピ ー体験版 を起動

プ を起動

N ＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ を終 了

◆ ゲーム 起動 ボタン

各ゲ ームのロ ゴ がデ ザ イン され た石 版の 上 にマウ スを移 動 する と、ロ ゴ に色 が付 き選 択 さ

れた状態 になり ま す。 その 状態 で クリ ック するとラ ウン チ ヤ一画面 が消 え 、各 ゲ ームが 起動

します。

◆ ベンチ マ ーク機 能 付き体 験版 起動 ボ タン

画 面下 部中央 に 表示 さ れてい る ２つの ボタ ンをク リッ クする と 、そ れぞ れゼ ビウ スと マッ

ピ ーのベ ンチ マー ク機能 付 き体験 版が 起動 しま す。

◆Optｉｏｎメニュ ーボ タン

画 面左下 にあ る【Optｉｏｎ】ボ タン をクリ ック すると、Optｉｏｎメニ ュ ーに変 わり ます。

◆Ｏｕitボ タン

画面右下 にあ る【Ｏｕit】ボ タン をクリ ッ クする と、ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹを終了 しま す。

[Ｃｏｎtrol]十[ ○]キー でも終了 でき ます。

Ｓ Ｉ 『ＮＡＭＣＯＨＩＳＴＯＲＹ』の各ゲームは必ずラウンチャーから起動してください。エ

クスプローラなどから起動することはできません。

国 璽 ゲーム起動直後、ゲームウィンドウがアクティブにならない場合があります。

この場合、ゲームウィンドウをクリックするとアクティブになります。



Opt ｉｏｎメニ ュ ー

壁紙

スクリ ーン セ ーバ ー

・ 壁 紙デ ー タのご 利用 方法

[壁 紙] ボ タ ン を ク リ ッ ク する と 、10 種 類 の

ボ タン が表示 されま す。 各 ボタ ンを クリッ クす

る と、 画 面右 上 に イ メー ジ が表示 され 、【 イン

ス ト ール 】ボタ ン を ク リッ ク する と壁 紙 が イン

ス トー ルさ れま す。

壁 紙 を イ ンス ト ー ルし た後 、【画面 プロ パ テ

ィ】ボ タ ン を クリ ッ ク して 画面 の プロ パ テ ィウ

ィン ド ウを開 き 、【背 景】タ グの【壁紙 】の 項目 を

設 定 し て く だ さ い( 詳 し い 設 定 の 方 法 は

Ｗｊｎｄｏｗｓ95の マニ ュア ル をご ら んくだ さい) 。

・ ス クリ ーン セー バー のご利 用方 法

各ゲ ー ムの デモ ンス トレ ーショ ン画面 が再生

される ス クリ ーン セー バー集 で す。

【ス クリ ーン セ ーバ ー】ボ タン をクリ ック する

と 、 ４種 類 の ボ タ ン が表 示 さ れま す。 各 ボ タ

ンを クリ ック する と、 画面右 上 にイメ ージ が表

示 さ れ、【イン ス トール 】ボ タン をクリ ック する

と、 選択 し ている ス クリ ーンセ ーバ ーのデ ータ

がイ ンス トー ルさ れま す。

ス クリ ーン セー バ ーのデ ータ をイン スト ール

した後 、【画面 プロ パテ ィ】ボタ ンを クリ ッ クし

て画面のプロパティウィンドウを開き、【スクリーンセーバー】の項目を設定してください(詳し

い設定の方法はＷｉｎｄｏｗｓ95のマニュアルをごらんください)。

なお、本製品付属のスクリーンセーバーは、『DirｅｃtX3』がインストールされていないと動作

しませんのでご注意ください。また、DirｅｃtＸを完 全にサポ ートしていない パソコンでの使用

は控えてください。

● ● ● ● ● ● ● ● ●

DirｅｃtX3 の イン スト ール
『ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ』 に含 ま れるゲ ー ムソフ トウェ ア を起動F

㎜lil ●ｉ °II●i － ¶　 す
る ため に はDirｅｃtＸが イ ンス ト　 ル さ れてい る 必要 が あり ま

す。Opt ｉｏｎ画面 下部 にあ る【DirｅｃtＸ】ボタ ンを クリッ クする と本

製品 に 付 属 し て い る『Djr ｅｃtX3 』の セ ッ ト ア ッ プ が 起 動 し ま す 。 メ ッ セ ー ジに 従 っ て 、

『DirｅｃtX3』のセ ッ トア ップ 作業 を行 ってく ださい 。

セ ッ トアッ プ作 業 を開 始 する とディ スプ レ イ・ ドラ イバ や サウ ンド ・ド ライ バを書 き換 え

る(Ｏｖｅr Ｗritｅする) かどう か聞い てく る場合 があり ま す。表示 されるバ ー ジョ ン をご 確認の

上 、新 しい バー ジョン を選 択し てく ださい。



ゼビウスムービー

ペ ーパ ークラフト

1988 年 に制 作 され た ゼビ ウ ス をモ チ ーフ と

し たＣＧム ービ ー で す( 映像 の み で 音声 ・ＢＧＭ

は 入っ ており ませ ん)。

【 ム ービ ー】ボ タン をク リッ ク する と自 動的 に

ムー ビ ーが再 生 さ れ ます( ほ かの ボ タ ン をク リ

ッ ク す ると 再生 を中 止 し ま す) 。 256 色 でも ご

覧 にな れま すが 、デ ィ スプレ イの カ ラ ー表示 を

ハ イカ ラーに 設定 し てい ただ くと 、 より 高品 質

な 映 像 でお楽 し み い ただ け ます( 詳 しい 設 定 の

方 法 はＷｉｎｄｏｗｓ95 の マ ニュ ア ル をご ら んく だ

さい) 。

■ペーパークラフトデータのご利用方法

[ペーパークラフト]ボタンをクリ ックする

と４種類のボタンが表示 されます。これらは、

ゼビウスに登場 するソルバル ウとタルケンの

ペーパークラフトのビットマップデータです。

お手持ちのペ イントツールなどで開き、プ

リントアウトしてご使用く ださい(ソルバルウ

は２枚の画像 データ、タルケンは３枚の画像

データで構成されています)。

データは、彩色さ れているもののほ かに無

地の線画データも収録しました。お手持ちの

ペイントツールでお好みの模様を描きこむなどしてお楽しみください(ペイントツールの使い方

は、各ツール添付のマニュアルをご覧ください)。組立の際は、画面右上に表示 されている完成

見本を参考にしてください(完成見本 をクリックすると視点 を変えた画像を見ることができま

す)。 また、画面下部の【ペイントブラシ】ボタン をクリックすると、自動的に選択しているデー

タをＷｉｎｄｏｗs95付属のペイントで開きます。

なお、 まれに【DirｅｃｌＸ】ボ タン を クリッ クし ても、。

セ ッ トアップ 画面 が ラウ ンチ ャ ー画面 の 背後 に隠 れ
１

て しま っ て見 え ない 場 合 が あ り ま す。 こ の 場 合 二[

ＡＬＴ]キ ー を押 し なが ら[ＥＳＣ] キ ーを押 し て画面 を ｊ

切 り替 え る か、 また は Ｗｉｎｄｏｗｓ95 の タス ク バ ーに ｇ

表示 されてい る【DirｅｃｌＸ(ＴＭ) セ ッ トアッ プ】ボ タン1.

をクリ ッ クすれ ばセ ットア ッ プ画 面 が前面 に表 示 さ

れ ます。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ？



各ゲ ーム共通の操作方法

ラウンチャーメニューからゲームを選ぶと、当時のアーケードゲームの電源を入れた時の状

態を再現した画面 が一定時間画面上に現れた後、スタート画面が表示されます。

スタート画面 が表示 されたら、クレジット(コインの投入)を[F2] キーで行ってください。さ

らに[F3] キーで各ゲームがスタ ートします。 2P(ふたりで同時または交互にプレイ)ができるゲ

ームの場合は、[F2] キーを２回以上押し、[F4] キーでゲームを開始します。

Ｆ２　　　'　 Ｆ３　:ＺＵ皿 Ｆ４

難易度などを設定する場合は、【オプション】メニューから【ゲ ーム

の設定】を選択してください(選択したい場所にポインタを合わせ、文

字が反転した時にマウスの左ボタンをクリックすると選択できます)。

自機の数や各ゲームの難易度 、ボーナス得点の設定を変更 したい

こ ハジ 　

クす る と設 定可 能 な項 目 の一 覧 が 表示 さ れま す。 任 意 の　4:腿 陥 幽 ね １ 面 面 が ４ 呵 ‾7‾

項 目 をマ ウ スで 選択 し【ＯＫ】ボ タン を クリ ッ ク する と。 ゲ　 慟岬 亨ｓ？ ？4t19 男 りや ？yr__ユ。。。。:

㎜ム がリ セ ッ ト さ れ設 定 が変 更 さ れ ます。【標 準に 戻 す】　1
コ な-7 ド ベ] 二一゙ -)7-7-ノ」呵 群!

ボ タン を選択 す ると 。初 期 設定に 戻り ます。　　　　　　　
」:ぶ ご 需 ⊇ ‰ ぺ とぶ Ｕ

ま た 、【 ハ イ スコ ア の リ セッ ト 】ボ タ ン をク リ ッ クす る　 十二 二 ＿ バ 芒 肖 叫 二し上] ＼　= こ

とヽ そ れ ま で記録 さ れ てい た ハ イス コ ア を消 去 する こ と　 」アフiiii; ＆; ゛？ｓ゙ ｀ レ ∧ 十

が で１ ま す。　　　　　　　　　　　　 圭二９ ？ ’芦９ ヤ ー ……‥] １

画面 モードの切

ウィ ンド ウモ ー ドとフ ル スクリ ーン モー ド(

左右 に イ ン スト ラ ク ショ ン カ ード を配 置 し

たモ ード) 、 フル ス クリ ーン 縦表 示 モ ードの

３通 り の画面 モ ー ドで遊 ぶこ とが で きます。

ウィ ンド ウモ ー ドとフ ル スクリ ーン モー ド

の切 り 替 えは[F11] キ ーで 行い ます 。 ウィン

ド ウ モ ード で【 オプ ショ ン 】メニ ュ ー から【フ

ル ス クリ ー ン】を 選 ん でも フル ス ク リ ーンモ

ード に切 り 替 わり ま すが 、 フ ル ス ク リ ーン

モ ー ド で は メ ニ ュ ーが 表 示 さ れ な い の で 、

ウ ィン ド ウモ ー ドに戻 し たい 場合 は[F11] キ

ーを押 し てくだ さい。

ま た、【ゲ ー ムの 設定 】ウ ィ ンド ウ で【 フル

ス クリ ーン表 示 を縦画 面 に する 】とい う項 目

を チ ェ ッ ク す ると 、 フル ス クリ ー ン モ ード

1111 函 戸-ド切り顎え

を縦に表示することも可能です。

トイポップの場合は、【フルスクリーン表

示を画面いっぱいに表示するる】という項目

をチェックすると、フル スクリ ーン表示を

画面いっ ぱいにすることができます。

国ll モニタを傾け たりし

て縦に設置 すると、モニタ

を破壊 する恐 れがあり ます

のでご注意ください。



【 オプショ ン1 メニュ ーの【操 作の 設定 】で、 キ ーボ ード また はジョ イ

ステ ィッ クの設定 を変更 す るこ とが できま す。

操 作設 定ダ イア ログ で は 、各機 能 名の 横に 表示 さ れてい る矢 印( ▼)

を クリ ックす ると 割り当 て可 能 なキ ーの一 覧 が表示 されま すの で、 任

意 の キ ー を マ ウ ス で 選 択 し【ＯＫ】ボ タ ン を ク リ ッ ク し て く だ

さい 。【 標 準 に 戻 す 】ボ タ ン を ク リ ッ ク す る と 初 期 設 定 に 戻

り ま す 。

ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク や ゲ ー ム パ ッ ド で 遊 び た い 場 合 は 、【 ジ

ョ イ ス テ ィ ッ ク 】タ グ を ク リ ッ ク し ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク の 設 定

ダ イ ア ロ グ に 切 り 替 え 、【 ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク を 使 用 す る 】を

マ ウ ス で ク リ ッ ク し チ ェ ッ ク し て く だ さい 。

ま た【 レ バ ー の 上 下 と 左 右 を 入 れ替 え る 】を チ ェ ッ ク す る

と 、 ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク の 方 向 操 作 の 上 下 と 左 右 の コ ン ト ロ

ー ル が 入 れ 替 わ り ま す 。 フ ル ス ク リ ー ン 縦 表 示 モ ー ド な ど

でご 利 用 く だ さ い 。

ト イ ポ ッ プ で は 、 Ｍｉｃｏrｓoft社 の『ＳｉｄｅＷｉｎｄｅr』な ど 連 結 可

能 な ゲ ー ム パ ッ ド を ご 利 用 い た だ く こ と で 、 ジ ョ イ ス テ ィ

ッ ク や ゲ ー ム パ ッ ド を ２ つ 接 続 し て ２ 人 同 時 プ レ イ を楽 し

む こ と が で き ま す( ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク が １ つ で ２ 人 同 時 プ レ

イ を 行 う 場 合 、 プ レ イ ヤ ー １ だ け が ジ ョ イ ス テ ィ ッ ク で 操

作 す る こ と に な り ま す) 。

サ ウ ン ド の Ｏ Ｎ/OFF

【オプ ショ ン】メ ニュ ーの【 サウ ン

ド】また は[F12] キ ー でサ ウン ドの

ＯＮ/OFF を切 り 替 え るこ と が で き

ま す 。

謀l寸心潮嚇
ま す。

リ セ ッ ト と テ ス ト モ ー ド

【ゲ ーム 】メニ ュ ーに は 、ゲ ーム機 を 電 源投 入時 の状 態

に戻 す【リセ ット】とゲ ーム機 の状 態 を確認 す る【テ ストモ

ード】とい う機 能があ り ま す。 それ ぞ れ、当 時の ア ーケ ー

ドゲームそのままに再現されます。

リセットは[F9] キー、テストモー

ドへの移行／解除は[F10] キーで

行います。

‐

‐
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ス テ ィ ッ ア ロ

ゲ ー ム を 終 了 す る

Ｗｉｎｄｏｗモ ー ドで【ゲ ー ム】メ ニュ ー か ら【終了 】を

選択 する か、 また は[Alt]キ ー を押 しな がら[F4] キ ー

を押 す と、 ゲ ーム を終了 しラ ウ ンチ ャ ー画面 に 戻り

I「疋 下皿 『汗 匪 廳 盛

ハ イ ス コ ア の 名 前 入 力

ハイスコアを記録した場合

の名前入力は、コントロール

を行うキー(初期設定では力

－ソルキー)でアルファベッ

トを順送りし、各種ボタンに

設定されているキーを押して

決定します。
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ゼビウス

概　 要

XEV10US　1982 年発表

ソルバルウ（自機）を8方向に操作し、敵 を倒しながら進攻します。空中の敵はザッパー、

地上、海上の敵 はブラスターで破壊できます。敵や敵の弾に当 たるとソルバルウを一機失い

ます。 ソルバルウが全滅してしまうとゲーム オーバ ーです。

遊 び 方

ソ ル バ ル ウ （自 機 ） の コ ン トロ ール 方法

ソルバルウは上下左右、ま たそれぞれの組み合わせにより斜め方向 への移動が可能です。

上下左右 への移動はゲ ーム初期状態では以下のキーに設定 されています。

上：↑ キー　　下：↓キー　　左：←キー　　右：→キー

またゲ ーム初期設定では、ソルバルウは３機用意されており、３樅 すべてを失うとゲーム

オーバーになります。

ザッ パ ー

ザッパーは一度に三連射が可能で、前方より飛 んでくる敵を破壊できま

す。 ザッパーの発射 はゲーム初期状態では×キーに設定されてい ます。

ブ ラ ス タ ー

ブラスターは一度に一発だけ打 ち込むことのできる爆撃用兵器で、地上

の敵を破 壊で きます。ソルバルウの前方にはブラ スター用の照準が表示 さ

れており、地上 または海上の敵に照準が定まると、四方が赤く点滅し ます。

ブラスターを発射し た時点 で照準 はその場に固定 され、そこに爆撃されま

す。ブラスターの発射はゲーム初期状態ではＺキーに設定されてい ます。

エ リア の 進 行

ゲームステ ージとしてのエリアは、全部で16面 あり ます。エリアはゲー

ムがスタート すると画面下方向ヘ スクロールしてい きます。ゲームスター

ト時に表示さ れているは森から、次に表示 される森 までが１エリアとなっ

ており、各プレイエリアの70 ％以 上まで進攻できれば次のエリアへと進 む

こ とができます。

ＩＵＰ

初期設定 では，スコア が20,000 点と60,000 点に達すると，ソルバルウが１機 ずつ増えま

す。以降は60,000点ご とに１機 ずつ増えます。



敵 キ ャ ラ ク タ ー

ゼビ ウスには、ソルバルウも含 めて全部で26 種類のもキャラクタ ーが登場し ます。その

ほとんどを占める敵ギャラには大きく分けて、空中を画面上方向 から飛んできて攻撃するも

のと地上 から攻撃してくるものがあり 、さらに地上の敵には移動 するものと固定さ れている

ものがあります。

そ れぞれに攻撃や移動形態 が異なり 、また破壊した場合の得点も異なり ます。

アン ド アジ ェネ シ ス

エリアの進攻 が進むと、大型の敵浮遊要塞アンドアジェネ

シスが登場し、強力な兵器で攻撃してきます。中心部分（コ

ア）にブラスターで爆撃 すると、アンドアジェネシスは機能

停止します。また、アンドアジェネシスの兵器 である４つの

砲台もブラスタ ーで破壊 するこ とができます。

隠 れ ギ ャラ

ソル

地上に何もないところでブラスターの照準の四方が赤く反応

する地点に隠れています。そこにブラスター

鳶　　　 を命中 させるとソルが出現し、さらにブラス

囚　

ターで爆撃することで破壊することができま

す。

スペシャル・フラッグ

ゼビウスには、全部で４ヵ所のスペシャル・フラッグ・ソー

ンが用意されています。ただしブラスターの

照準は反応しませんので、ゾーン内をくまなく爆撃する必要があります。爆撃で出

現したフラッグを通過するとソルバルウが１機追加されます。

● ● ●● ● ● ●● ●● ● ●● ● ● ●● ● ● ● ●● ● ●● ● ● ● ●● ● ●● ● ●● ● ●● ● ●● ● ● ●● ● ● ● ● ●● ● ● ●● ● ●●

Ｓ Ｕ Ｐ Ｅ Ｒ

ス ー パ ー ゼ ビ ウ ス

ＳＵＰＥＲ ＸＥＶＩＯＵＳ　１９８３年 発 表

ゼビウスの１年後に発表されたスーパーゼビウスは、敵ギャラ

の出現パターンなどの変更 で難易度 を高くしたマイナーチェン

ジ・バージョンです。ソルの出現位置もゼビウスとは異なります。

ゼビウスと同様の操作方法で遊ぶことができます。



マッピー

概　 要

MAPPY　1983 年発表

警官マッピ ーを左右に操って、いたずら者のニ ヤームコ たちが盗 んだ品 物を取り返してい

きます。ニ ヤームコ たちの屋敷にある品物を全部集めるとステージクリア。ただし、追いか

けてきたり、隠れたりしてい るニ ヤームコたちに捕まったり、床下 に落ちたりすると、マッ

ピーを一人失い、全部失うとゲームオーバーです。

遊 び 方

マ ッピ ーの コ ン トロ ール 方 法

マッピ ーは左右への移動が可能です。ゲーム初期状態では、左方向への移動は←キー、右方

向への移動は→ キーに設定されています。 またゲーム初期設定では、マッピーは３人用意され

ており、ニヤームコたちに捕 まるか、またはトランポリンが破 れて落ちてしまうとマッピー１

人を失ってしまい ます。マッピーをすべてを失うとゲームオーバーになります。

階 層 の移 動

ステ ージとなるニ ャームコ屋敷は６階層に分かれてい ます。 各階層を移動

するには階段ではなく、各階層の切れ目にあるトランポリンを利用します。

マッピーは、 トランポリンに乗ると最上階の高さまでジャンプします。ジ

ャンプしている途中でマッピーを左右にコントロ ールすると、好きな階層に

乗ることができます。 ただし下降中は左右へ移動することができません。ス

テージによっては屋根裏に行ける場合もあります。

トランポリンは連続して３回まで飛び跳ねることができ、４回目には破れ

てしまいます。 ただし一度どこかの階層へ移 れば、トランポリンは元の状態

に戻ります。

ド ア を 開 け る

通路の途中にあるドアは、ドアボタンを押して開けたり閉めたり できます。操作できるドア

はマッピーが向いている方向にある一番近くのドアだけです。 またドアはノブの付いている方

向に向かって開きます。ゲーム初期状態では、ドアボタンはスペースキーに設定されています。

-

各ステージに置かれているアイテム（金庫、モナリザの絵、コンピュータなど）をすべて集

めるとステージクリアになります。アイテムは通過するだけで取得できます。 ステージは16パ

ターンあります。

lｔ.　11 Ａ ＨＩＳＴＯ ＲＹ
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マッピ

ニ ヤー ムコ

正義感溢れる主人公。

特にマッピーを追い かけたりはしませんが、屋敷内 をジ グザグに動

き回っています。

ミューキーズ　 マッピーを追いかけて捕まえようとします。

パ ワ ー ドア

ニ ヤームコのご先祖様。ステージクリアにもたつい てい ると登場。

マッピーを追い回します。勝ち目はありません。

マッピ ーが向いてい る方向の一番近くのド アをオープンボ タンで開

閉できます（ ノブの付いている方向に開きます）。　ドアが閉まってい

るとマッピーは進むこ とができない ので、まず開 けてから通るよう

にしましょう。

普通のドアよりも厚 くて点滅してい ます。 オープンボ タン で開ける

と開い た方向にマイクロウェーブがニ ヤームコやミュ ーキーたちを

押し流してくれます。各面に４つのパワードアがあります。

テ ク ニ ッ ク

ド ア を うま く使 お う ！

ドアの開閉を使ってさまざまなことができます。例えば近づいてくる敵をドアの開閉を利用

して跳ね飛ばしたり、ドアの開閉の力を利用してマッピー自身を跳ね飛ばすことで敵にボディ

アタックを喰らわすことができます。

ベ ル で気 絶 さ せ る ！

ステージによっては画面左右の上部に鐘がぶら下がっています。 この鐘にマッピーがぶつか

ると落下し、下に敵がいると頭を打って一時的に気絶します。

敵 を 落 とし 穴 に落 と せ ！

ステージによっては階層の床の一部が点滅しているところがあり ます。 マッピーがその上を

通過すると、その場所が一定時間落とし穴となり追いかけてきた敵を下の階層に落として気絶

させることができます。

ボ ー ナ ス ス テ ー ジ

マッピーには、トランポリンを利用し て風船 を取るだけで得点 を

稼ぐことのできるボーナ スステ ージが用意さ れています。ボ ーナ ス

ステ ージは一定時間 （音楽 が終了 する まで）で終了 してしまい ます

ので、できる限り最 短の動 きで風船 を取っていってください。途中

でミ スをしてボーナスステ ージが終了し てもマッピーを失 うこ とは

ありません。

N ＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ　　 １２
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知

て献燈言豹
ト イポ ッ プ　1986年発表

て集めるとドアが開き、次のボックス（ステージ）へ脱出できます。ピノ（またはアチャ）は敵また

は一度敵の弾に当たると上着が脱げてしまい、その状態でもう一度当たってしまうと1ミスとなり、ピ

ノ（またはアチャ）の数が減ってしまいます。ピ ノとアチャをすべて失うとゲームオーバーです。

遊 び 方

ピ ノ （ま たは ア チ ャ ） の コ ン トロ ール方 法

主人公は上下左右への移動が可能です。上下左右への移動はゲーム初期状態では次のキーに設定さ

れてい ます。　上：↑キー　　下：↓キー　　左：←キー　　右：→キー

またゲーム初期設定では、ピノは3人用意されており、3人すべてを失うとゲームオーバーになります。

ステ ー ジの 選 択

オプションメニュ ーの【ゲームの設定】でステージセレクトとという項目の左にあるチェックボッ

クスをチェックすると、任意のステージからゲームを開始できます。ステージセレクトを選択した場

合、F2キーでクレジットした後F3キ一を押すと。スタート画面の中央に「SKIPI 」と表示されます。

この数字の部分が開始するステージを示していますので、上下移動キーで数字を変更してからショッ

トボタン（初期設定ではスペ ースキー）を押すと、選択したステージからゲ ームが開始します。

各 ス テ ージ の ク リ ア の し か た　 とらわれのパニトを耀］け出せ八=

ハートはそれぞれビンの中に封印されています。中

身が見えているピンは弾 を一発当 てると壊 れます。中

身の見えないビンは弾を一発当てると中身が見えるよ

うになり、もう一発当てると壊れます。この状態で主

人公がハートに触れると、ハートは解き放 たれドアに

向 かって飛んでいきます。各ステージに4つずっある八

－トが全てドアに向かうと、ドアが開きます。ピ ノ（2

人でプレイしている場合はピ ノとアチャの両方）が開

い たドアを通ると、次のステージに進めます。

敵 の倒 し方　 ゾ敵に応じ て武器を変えよう丁⑤

麟 卜r11 中身の見えないビンも、
お あ７ 心 中心 見え

７-　　　-・-・　　　るようになります。

・?
、　　 ‾　 ハートを全部集めたら、冒

●li] ドアが完全に開く。ここ

を通ればラウンドクリア。

ピ ノ とア チ ャの 違い

○ ピ ノ

キッシ爺さん入魂の本裂

人形。アチャにくらぺて。

歩くスピードが速く ，弾も8フロッ

ク先まで飛ぱゼる。，

ａ ア チ ヤ

イ ッ コ 先・ の 一 人 鯨 ，姑

き が 遅 く ．弾 も4 プ ○・リウ

先 まで し か 飛 ぱ せな い け ど ，弾 の ス

ピ ー ド{3 遵 い,J

武器の発射ボタンはゲーム初期状態ではスペ ースキーに設定されています。

武器にはそれぞれ有効な敵があります。ゲームスタート時に持っている武器は。【兵隊】のみに有効

な【白弾】です。敵に応じて武器 を取り換えて戦いましょう。

武器は、各ステージの箱の中に隠されています。箱に弾を一発当てると中身が見え、もう一発当て

ると壊れます。この状態で主人公が武器に触れると、武器が変わります。

13　　 ’.:ＮＡＭＣＯ ＨＩＳＴＯＲＹ



各武器が有効な敵

]騨 �白弾　 圓 兵隊のみ

j＠ �タイヤ 瞳 車と兵隊

驚
�画びょう　ロ　 フーセンと兵隊

酉
�
火　　　　

ロ　
トランプ と兵隊

悶
�
電気　　　

翻　
ロボット

賦
�超音波　　EI　 サルと兵隊

圖
�爆弾　　　 ロ　

タンクと兵隊

y同………畑…………∃

I 童t 禽l 兪 Ｉ

星 弾　 星カードを3 枚集めると一定時間すべて

の敵に有効な 星弾が撃てるようになる。

圖 ｍ71
つむじ 風　 フガート3 枚集めると一定㈲問無敵
状態になる。体当 たりで敵を倒せ！

※2人でプレイしている場合、各カードは共通に

ストックされ、最後の一枚を取った方が使えます

ｉ

ア イテ ム

お菓子：取るとポイントになります。4種
類あり，それぞれ得点が違います。

ランプ：箱の中に隠れている武器が見え

る状態になります。

ジェットブーツ：しぱらくの隈 、移動ス
ピードがアソヽプ。

フォーク：取った時にステージ上にいた
敵が全てお菓子に変わります。

砂時 計：しば らく の圖時間 が止 まり 、敵

が停止し ます。

花 ：しばらく の間透明に変身。 敵に当た

ってもミ スにな りません。

服：下着 姿のと きに取ると 、上着 を着た

状 態に 戻り ます。

スペシ ャルフ ラッグ ：一定の点致 に到達

すると次 のステージで出現。取るとＩＵＰ。

ボ ーナス ステ ージ

8 の倍数面はボーナス

ステージです。3 本の

リンゴの木 から落ちて

くるリンゴを主人公の

移動（ボーナスステー

ジでは主人公は左右に

しか移動できません）

とジャンプ （武器を発

残念ながらごジャンプはあまり効 射 ‾する 牛‾と同じ）で

果がない。　　　　　　　　　 タイミングよく受けと
めてましょう。

ト ラ ップ

71

=尊

まほう つかいは通常 の武器では倒せない。【星

弾 】と 【つむじ 風 】で倒そう 。

マジックハン ド：

手が伸びてきてピ ノたちの服をは ぎとります。

パンチ：撃つとパンチが飛び出し 、当たると一定時間
動けなくなってしまいます。

圓 時限爆弾：弾を当 てる と姿を現し ，一定時間だつと爆

発し ます。上下左 右の四方向に吹 き出 す爆風にふれて

し まうと ，一発で1 ミ スで す。

そ の他

回 ワープソーン：
ワーブソーンの上に乗ると、ステージ上の別の場所
にワープします。

ダイヤの泉：

一見するとただの箱ですが、弾を一発当てるとダイ
ヤが4方向に16個、次々に飛び出し ます。主人公が

ダイヤに触れるとダイヤを取ることができ、ダイヤ1
個につき100点のボーナスポイントになります。

最終 ス テージ

最終ステージで登場す

る魔女は 、武器では倒

すことができません。

魔女の攻撃を避けな が

ら 、フィールド上のど

こ かに8 個隠さ れてい

る隨されているハート

を 、全て解き放ちまし

二ヽ卜,お 人公お 心 魔女。弾i: £う! 。全７９や一上が

出現し ます 解き放たれると 、魔女

は倒れます。

ＮＡＭＣＯ



モト ス
1985 年発表

モータースパナー（自機）を8方向に操作し、スペースビー（敵）に体当 たりしてフィールドから突き

落とすゲームです。ソーラ ーベース（フィールド）から全ての敵を突き落とすと、次のステージに進

めます。自機がフィールドから落ちると1ミスとなり、自機の数が一機減りますO 自機を全て失うとゲ

ームオーバーです。

体当たりをして 、敵をペース

から弾き落と せ！敵を落とし

てラウンドクリアだ。

モ ー タ ー ス パ ナ ー （自 機 ） の コ ン トロ ール 方 法

自機は上下左右への移動が可能です。

白機は上下左右、またそれぞれの組み合わせにより斜め方向への

移動が可能です。上下左右への移動はゲーム初期状態では以下のキ

ーに設定されてい ますO

上：↑キー　　下：↓キー　　左：←キー　　右：→キー

ジャンプ パーツ装着時 はジャンプボタン（初期設定ではスペースキ

ー））でジャンプが可能です。

またゲーム初期設定では、自機は３機用意されており、３機すべ

てを失うとゲームオーバーになります。

IＵＰ

スコアが10,000点に達すると、自機が１機ずつ増えます。

パ ー ツ の 装 着

自機をフィールド上に落ちている【パワーパーツ】や【ジャンプパー

ツ】に接触させ回収すると、画面の左下に取得パーツが表示され、次の

ステージからパーツの使用が可能になります。パーツの装着は【パーツ

装着画面】で行いますO【パーツ装着画面】はパーツを持っている時のみ、

各ステージ開始前に表示されます。パーツは移動キーで選択し、ジャン

プボタ・ンで決定します。

装着したパーツはそのステージのみ有効で、ステージクリア後は使用

した数だけパーツの数が減ります。
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流 星
一定時間が過ぎると自殺を狙ってフィールド上
に落ちてきて、タイルを破壊する。

パ ー ツ の 効 果

パーツを装着すると、自機の機能がアップします。パーツはパワーパーツとジャンプパーツの2種類があり

それぞれ装着したときの効果が異なります。

パワ ーパ ーツ

最大ワ個まで装着可能。装着し た数だけ ，敵をは

じき飛ば す力が増す。敵のパワ ーに応じて装着

数を変えよう。

kλ

ジ ャンプ パ ーツ

一回につき一個装着可能。その場でジャンプ 、

もしくは移動 半一と組 み合わせて最大タ イル2 マ

スまでジャンプできる。

｜ ��ｉ

重し

_し
辛 �

Ｉ
尨

ジャンプ パーツをつ

ければ離れた場所へ

もひとつ飛び！

その場で一回ジャンプ する

とタイルにひびが入り 、同

じ 場所でもう 一度ジャンプ

すると 、タイルが破壊され

フィ ールドに穴が空く 。

ふ
�
�-

�レヘ-
�-�フ デ¬��T■

J 。
�

��■

�
み 昇卜���｀Ｉ

｜ ������卜｜
� ㎜

斜�-�＝牌�
�-�-�－レレL■

ベース上のパーツを集め 、自機の機

能アップを図ろう ｊ

ベースの一番璃にきたらジ ャンプ！幅力゙最 大のペースでは 、

画面の上と下 、右と左 の間をジャンプ できるぞ ！

敵 キ ャラ ク タ ー

敵キャラクターはそれぞれ重量と移動速度、攻撃法則が異なります。キャラクターの特徴に合わせて戦略

的にパーツを使用することが攻略のコツです。以下に一部の敵を紹介します。

胆 ケ三プ箇 ピ ュー パ　　　　　　' デプ= 。=雲万 ファ イ ヤー ・バ グ

??プj ・　 芒　レッド，ブルー，ブラックの3種類あリ，それぞ　 こ　　 ー－　ゴチャゴチャと動き回るが，動きじは一定の法

圖

れ動さが異なる 弱いが 動きが予想しにくい

囲

則があり必ず外周を通るのでそのときを狙おう
熹

…
…， ち　　　　　　　　　　 １　　 ／

ｒ 打 スパイ ラス　　 フ1]： ニ1 三L ポ ーラ　　　　 。? ………… メ ガ

７゙……゙ :li',　ｚ型の動きで攻めて　 ド　￥1　 フォーメーションの中心と　　 ゲ 。。。。3レ 重く ，回転しながら攻

匯]]

くる　

回

して登場することが多い

器

塹してる
4=。1 74　　　　　　 ヤ1… …

…lit,Eil，　　　　　　__
……

厠
フ ァ イヤ ー・ビ ー　　　　　　　　　　 。。。 。。41タ イ トリ アン

白個 こ向かってくるが8 方向こし か嘸

回

動きが速く 自椴に当たると時 十回り［8 方向に方向
i:　 進しない。　　　　　　　　　　　　　　　　　

。

側

を変える。

敵以外のキャラクター

ビ ーコン

自分では一切動かない。ベースから落とすと得
点になる。敵が落としても同様。
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ソル・バルウは本体、機首、主翼、垂直翼、砲身

噴射ノズルから成ってます。では、順にポイントを

説明してゆきましょう。

本 体

本体を組み立てる前に、井印のついている3ヵ所

の切り抜き部分を全て切り抜いておくこと。組み立

ててから切り抜くのは至難の業なので、決して忘れ

ないようにしてくださいね。

保護者の方へ：

お子様がペーパークラフトを作る際は。刃物や紙で怪

我をされないよう、｜公注忿してあげてください。

岫 。ドットマン つて？　　　　　　　　　 こ 。・

ゼピウスのグラフィックを担当した、知る人　 ド ゴ、。、。

ぞ知るドット絵の権威。かつて、ナムココミ　y. ゞ

ユニティマi万ジンr Ｎ６』|で人気コーナー「ド　 ’・

ワトマンのキ々フクタ 調まj を連載し 、フ

ァンも少なくない　

凛

趣昧のモデル制作の胴も超一叢。当時観が作　 ’

製したゼピウスのプルスクラッチモデルは 。!ＮＧｊ だけでなく
数々のホビー系雑詰にも紹介された。今回本ソフトに収録した

ペーハ一クラフトは 、ドットマンの監修である。

噴 射 ノ ズ ル

ノ ズ ル を 本 体 に 接 着 す る 部 分 に は の り し ろ が あ り

ま せ ん 。 丸 い ノ ズ ル の ふ ち を 本 体 後 部 に 描 か れ て

い る 円 に 直 接 接 着 （イ モ づ け ） し て く だ さい 。

のりしろなしで接着することを俗に「イモづけ」と言います。

「イモづけ」の接着部卵 ま極端に少ないので 、つまようじなど

で接着剤をつけるときれいに仕上がります。なお、本冊子とじ

込みの 観弄図 眉 まノズルの内側力啄冶3されていませんが、マ

……ｊ- なとで 彩色すると 、より特胆 気が出ます。

機 首

機 首 上 部 の 太 い 実 線 で 示 し て あ る 箇 所 は 。 組 み 立

て る 前 に 必 ず 切 り こ み を 入 れて お く こ と 。 こ こ に 、

赤 い パ ー ツを 内 側 か ら外 側 に 突 き 剌 し て 。 の り し ろ

部 分 を 機 首 の 内 面 に 接 着 し ま す 。

主 翼 と 垂 直 翼

主 翼 は 、 本 体 側 面 の2 ヵ 所 の 切 り 抜 き 部 分 を 通 す よ

う に し て 取 り つ け ま す 。 垂 値 翼 は 主 翼 を 本 体 に 差 し

込 ん で か ら 。 主 翼 に 接 着 。 主 翼 と 乖 直 翼 と の 接 着 部

は 、 図1 の よ う に 折 っ て 接 着 し て く だ さ い 。 間 違 え る

と 、 ハ ネ が つ か ない ぞ 。

砲 身

砲 身 は 、 長 方 形 の パ ー ツ を 細 く 丸 め て 作 り 、 根 元

を本 体 の丸 い 小 さ な 切 り 抜 き 部 分 に 差 し 込 ん だ 上

で 、 機 首 下 面 に 接 着 す る よ う に な っ て ま す 。

紙が丸めにく い場合は 。あら かじ め図2 のよう［ 棒状のも

のを紙の上で転がし て紙にく せをつ けておくと丸め やすく

なります。紙。の両端を持 って机 の角などでしごくのも９ＣＯ（j。

図1　　　　　　　　　　　 図217
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タルケンはソル・バルウほど複雑じゃないので、

細かい説明は省きます。一点だけ難しいのが、翼

の部分O 翼の端にはアール（カーブのことね）が

ついているので、あら かじめ紙にくせをつけてお

くこと。翼は厚紙など裏に貼り補強すると、形が

整えやすくなります。

ソル・バルウがつくれたなら大丈夫。

では、成功をお祈りしております！

Q:接 着剤は何を使っ たらいいの ？

Ａ:透明タイプ のも のが良いでしょう 。速乾性ならベストで

す。ちな みに僕が愛 用し ている のは 、「ボンドＧクリア」

と「ポンド紙用 速乾」です。

Ｑ:切 り取り線は線の内 側と外側、ど っちを切ればいい ？

Ａ:真ん中を 切るの がよろし いかと。

Ｑ:折り すじをつ ける とペ ーパーの表 面に キズがつい てし

まう。もっ といい 方法は ない の ？

Ａ 折リすじ を ペーパーの裏につける 方法もあります。ベー

パーの表 から 折り線 の両端に針 で印をつけ 、裏返し て２

点 の印を線でつなぐ よう にし て折リ すじをつけ ればＯＫ。

心i 二=',.l,'.:5s-I・j・, !` L卜,;.?ilノ` ,l二「

Dlejle,JD い! ・,.IF-.・ りT:F.RMI ・.(λ)||・|ヽ ei'. Ｃuli ぬ ………1.ヅ μ ……6 :・,・1・.・・i。・.・c'j・Eii

刄 ・VI.｀:i.IS迫 で997 バ9 ヨフ し=l・lal! ｙj
。
Ａ!Ri こ11sRcEhl 吸:.
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ラウンチャー編

711 ＣＤ-ＲＯＭをセットしても、何も起:　

こらない( オートプレ イが機能し Ｅ

な い) 。

・

一

・

・

●

・

・

一

・

一

一

ソフトが起動すると、ラウンチ ヤ：

一画面以外の部分の色がおかしく ：

な る 。

Ｉ

＠

す

・

l オートプレイ機能が オフに設定されている可能性があ

ります。以下の方法で設定 を確認し、必要に応じて設

定を変更してください。

１） ［コントロ ールパネル］を開 き、［シ ステム］をダブ

ルクリ ック。

２） ［デバイスマネージヤ］タグをクリック。

3 ）ＣＤ-ＲＯＭアイコンの横にある［十］をクリックし、使

用してい るＣＤ-ＲＯＭドライブを選択してから［プロパ

テ イ］ボタンをクリック。

４）［設定］をクリックして表示 されるダイアログ画面で、、

［自動挿入］チェックボックスがチェックされているか

どうかを確認してく ださい。もしチェックされてい な

ければチェックしてください。

ディスプレ イの設定を640×400 以外の解像度モード(800

×600 など)に設定し、かつ256 色表示モードに設

定されている状態で本製品をご利用になる場合、ラウ

：　ン チ ャ ー圓 面 以外 の部 分 が色化 け を 起こ すこと が あり ま すが、

： 異 常で は あり ません 。【画面 のプ ロ パテ ィ】 → 【詳 細】 で表示

： 色 数 を256 色 から ハ イカラ ーモ ード へ 設定 を 変更 するこ と で、

：　こ の現 象は解 消し ます 。

ＣＤ-ＲＯＭを セ ットし 、 オ ートプ レ ：　　　　 ご 使 用 のパ ソ コン が 専 用の メ ニ ュ ープロ グ ラ ムを 起動

イが起 動 して も ラウ ン チ ャ ー画 面E 
●11 

し てい る 場合 、ＣＤ-ＲＯＭ を セッ トし ても ラウ ンチ ャ ー

が 表示 されない 。　　　　　　　　　 Ｅ　　　　 画面 が 見え ない 場 合 があ り ま す。 そ の 場合 は 、い っ た

： ん メ ニ ュ ープ ロ グ ラ ムを 終了 して から 、 再 度本 製 品を セ ット

し てく だ さいO

ゲーム編

１ ゲームボタンを押しても、ゲーム

が起動しない。

・

一

・

・

・

Ｉ

・

・

ゲ ー ムプ ロ グ ラ ム を 実 行 す る に はＭｉｃrｏｓoft 社 のDir

ｅｃtＸ(ＴＭ)が必 要 で す。 本 製品 に はDirｅｃtX3(ＴＭ)の

：　インストーラーが付属しており 、ラウンチャーのオプション
Ｅ 画面にある［DirｅｃtＸ］と

いうボタンをクリックするとインス
一

Ｓ

一

・

・

・

一

●

ト ーラ ーが起 動し ま す。 必 要 に応じ てDirｅｃtX3(ＴＭ)のイ ン ス

ト ール 作業を 行 ってく だ さい 。

ゲ ーム 画 面 の 表 示 が お か し く な Ｅ　　　　 ご 使 用 のパ ソ コン のビ デ オカ ード と そ のド` ラ イバ ソフ

る 。　　　　　　　　　　　　　　: Ill 卜 がDirｅｃtＸ(ＴＭ)に 対 応し てい る かど うかご 確 認 く だ

：　　　　 さい 。 対応 し てい ない 場合 は 、ゲ ーム 画面 の表 示 がお

Ｅ かし く なっ たり 、 最悪 の場 合 ハ ン グア ップ し たり する こ とが

：　あり ます。

：　　な お 、ビ デ オカ ード のド ラ イバ ソ フ ト は で きる 限り 最新 バ

Ｅ － シ ョ ン の も の を お 使 い く だ さ い 。 本 製 品 付 属 の

ＮＡＭＣＯ ＨIＳＴＯＲＹ　　　28



【| 】 ゲームサウンドがおかしくなる。

【| 】 ゲームの速度が遅い。

29　　　 ＮＡＭＣＯ ＨIＳＴＯＲＹ

:Dir ｅｃtχ3（ＴＭ）イン スト ーラ ーでも い く つ かの メー カ ーのビデ

： オカ ードド ラ イバ ソフ ト を イ ン スト ー ルし ま すが 、 ご使 用 に

Ｅ　な っ てい る ド ラ イバ ソ フ ト と同 様 の も の が 存 在 す る 場 合 は

： 「書 き換 える かど う か」 の 判断 を促 すダ イアロ グ が表示 さ れま

： す。 バージョ ン の新し いも の を選 択す るよ うにし てく ださい 。
す

・

す

・

・

・

また、多くのビデオカードメーカーが最新のドラ イバソフ

トをインターネットおよび 各種ＢＢＳからダウンロードできる

： サービスを提供しています。
・

一

一 ビデオカードおよびドライバソフトに関しては、パソコン

ご 使 用に な ってい るパ ソ コ ンの サ ウン ドカ ード と その

ド ラ イバ ソ フト がDirｅｃtＸ(ＴＭ) に対 応 してい るか ど う

かご 確 認 く だ さい 。対 応 し てい ない 場 合 は、 サウ ンド

： が出力されなくなっ たり、最悪の場合ハングアップしたり す

：　ることがあります。
・

一

泰
なお、サウンド カードのドライバソフトはできる限り最新

： バ ー ジ ョ ン の も の を お 使 い く だ さ い 。 本 製 品 付 属 の:Dir

ｅｃtX3（ＴＭ）イ ン スト ーラ ーでも い くつ か のメ ーカ ーの サウ

：　
ンド カード ド ラ イバ ソ フト を イン スト ール し ます が 、ご 使 用

： に な ってい る ド ラ イバ ソ フト と同 様 のも の が 存在 す る場 合は

：「 書 き換 える かど う か」 の判 断 を促 すダ イ アロ グが 表示 さ れま

Ｅ す 。バ ージョ ンの 新しい も のを 選択 する よ うにし てくだ さい。

：　　ま た、 多 くの サ ウ ンド カ ード メ ーカ ーが 最 新の ド ラ イバ ソ

：　フ トを イン タ ー ネッ ト およ び 各種ＢＢＳか ら ダウ ンロ ード で き

Ｅ　る サ ービ スを提 供し てい ま す。

：　 サウ ンド カ ード お よ びド ラ イバ ソ フト に 関 して は 、パ ソ コ

：　ン メ ーカ ー ま たは サウ ンド カ ード メ ーカ ーに お問い 合 わせく

（１）ゲームの実行には、Ｐｅｎtjｕm 100MH ｚ以上 で16MB

以上のメモリ、そしてDirｅｃtＸに完全に対応して

いるビデオカード （ドライバソフト）およびサウンド

：　カード （ドラ イバソフト ）を搭 載している必要があります。
： 本マニュアルの３ペ ージにある動作環境を参照して、ご使用

： のパソコンが本製品の動作環境を満たしていることを確認し

： てください。
●

・

・
また、本製品にはご使用になっているパソコン上での本製

： 品のレスポンスを測ることのできるベンチマーク付き体験版
Ｅ ゲームが付属して

います（３ペ ージ参照）。本ベンチマ ークに
： て100 ％のレスポン ス

が得ら れない場合は、ご使用になって
： いるパソコンのビデ オカード やサウンドカ ードのド ライバソ

Ｅ フトの最新バ ージョンをイン ストールしたり、またはカ ード

：　をより高性能なものに変更することでレ スポンスが上がる可

： 能性があります。



Ｅ（２）【画面のプロパテ ィ】→ 【詳細】にて 、デ ィスプレ イ

： の表示色数を ハ イカラ ーから256 色に変更 すること によっ

Ｅ て、ゲーム速度が向上する場合 があります。お試しくださ

Ｅ い。最近のビデ オカードではハイカラーモ ード で最適化され

：　ているものもありますので、256色表示よりもハイカラーで速

Ｅ 度が上がる可能性もあり ます。

：（３）他のソフトウェア（ノートンやＯＥＭＭ、ウィルスパスタ

Ｅ －などの常駐 ソフトも含む）がバックグラウンドで実行して

： いないことをご確認ください。　実行している場合は、それら

：　を終了してから本製品をご利用ください。

【E 】 フルスクリーンモードに変更でき ：　　　　ご使用になっているパソコンのビデ オカードとそのド

ない。または表示がおかしくなる。 E 
●11

ラ イバソフトがDirｅｃtＸ（ＴＭ）に対応しているかどうか

Ｅ　　　　ご確認ください。またカード自体が対応している場合

： でも、ド ライバソフトがバージョンア ップ されてい る可能性

： があり、旧バージョンでは利用できない場合もあり ます。最

Ｅ 新のドラ イバソフトをインスト ールすることで、フル スクリ

：　－ンモードが利用できるようになる可能性があります。なお、

： 一部の機種ではフル スクリ ーン モ ード が利用 できないこと

Ｅ が確認されて い ます。当方で確認している機種は以下の通

：　りです。

【EI ジョイスティック（ゲームパッド ）：　　　　ご 使用 のジ ョ イ ステ ィッ ク （ゲ ームパ ッド ）が 、

が利用できない。　　Ill Windo ｗｓ 95（ＴＭ）に対応しているかどうかご確認くだ

・　　　　さい。

：　　また、［コントロ ールパネル］を開き［ジョイスティック］

： をダブルクリックして、ジョ イスティックの設定を行ってく
：　ださい。［ジョ イスティック］の設定は、各ゲーム内のジョイ

： スティックの設定 ダイアロ グから呼び出 すこ ともできます

Ｅ（８ページ参照）。

【1 】 ゲームをポーズしたい。

Ｉ

Ｉ

Ｉ

・

・

一

・

一

・

Ｉ

Ｉ

EI Ｗｉｎｄｏｗモードでゲームをしている場合に、ゲ ーム画

面外をクリックするなどしてゲームのウィンドウを非

アクティブ化すると、一時的にゲ ームを中断すること

01

： が`でき ます。

フルスクリ ーンモ ード で画面にゴ ：

ミや ちらつ きが 出る 。

一

＠

Ｉ

●

一

一

口 フルスクリーンモードでゲーム中に画面がちらつくこ

とがあり ますが こ れは その画面モードでの垂直同

期タイミングとゲームプログラムが想定 している垂直
： 同 期

タ イミ ング （ゲ ーム で は オリ ジ ナ ル基 板 の 速度 に 合 わせ

： て い ま す） に誤 差 があ る ため 起 きて し まう 現象 で す
。 ハ ード

：　ウェ ア、 ソフト ウェ ア とも に異 常で は あり ませ ん。

ＮＡＭＣＯ ＨIＳＴＯＲＹ　　　30
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●プレイするときは、健康のため、1時間ごとに約15　

分の休憩を取ってください。

●疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてく

ださい。

●プレイするときは部屋をなるべく明るくし、なる

べくディスプレイから離れてください。

●ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰

り返すディスプレイを見ていると、一時的に筋肉

のけいれんや意識の喪失等の症状を起こす人がい

ます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師

と相談してください。また、プレイ中の画面を画

面を見ていてこのような症状が起きた場合は、す

ぐに中止し、医師の診察を受けてください。

ナ ムコヒ ストリ ー ＶＯＩ.1 N ＭＣ2009





１

－

―

ｌ お手数ですがl1

50 円切 手を　ｌ

り
占って下 さい

ｌ

郵 便 ハガ キ

工4」か 口口

(受取人)

東京都大田 区矢口 ２-1-21

(株) ナ ム コ

インタラクティブ,メディア
事業プロジェクト　行

この度は、弊社の商品をお買い求めいただき、ありがとうござ

います。お手数ですが、今後の製品開発の参考にさせていただ

きますので、ご意見、ご感想をお寄せください。

毎月抽選により、ナムコオリジナルグッズをお送りいたします。
（抽選の結果は商品の発送をもってかえさせていただきます。）

ご住 所

フリガナ ����男・女

ご氏名 ����年 齢　　　 歳

ご職業(
学年) ��

パソコン
使 用 歴 � 年　　　 力月

ご購入
タイトル名 ��ご購

入店名

ご購入年月日 ��ご購入価格



◆この商品 をご使用になるパソコンのシステムについてご回答下さい。

口 ＭＳ-ＤＯＳ バージョ ン

口Windo ｗs 3.1　　口Windo ｗs 95
口 Ｍａｃｉｎ１０ｓｈ ＯＳ バ ー ジ ョ ン

ご 使 用 の パ ソ コ ン の 機 種 名

◆現在 お持 ちのＣＤ-ＲＯＭソフトでお気に入りの タイトル名、
あるい は今後ご購入予定のタイトル名 をご回 答下 さい （複数回答可）

◆ご 購入い ただい た商品の価格についてはいかがですか ？

口 高い　　 口 普通　　 口 安い

◆ どのようなジャンルにご興味をお持 ちですか ？（複数回答可）

ロ シューティング　　　ロ アドベンチ ャー

ロ ロ ールプレ イング　　ロ アクション

ロ シミュレーション　　ロ パズル

口 その他

◆この商品 をお知り になっ たきっかけは、次のどれですか ？

口 雑誌にて　雑誌名
口 店頭にて

口 その他

口 知人より紹介

◆よくぉ 読みになるもしくは定期購読している

パソコン雑誌は何 ですか？（複数回答可）

ソ

◆ パソコン以外にゲーム専 用機 をお持ちですか？（複数回答可 ）

う

ロ ファミコン　　　　　 ロ スーパーファミ コン

ロ セガ サタ ーン　　　　 ロ プレ イステ ーショ ン

ロ その他 〔　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 〕

◆お買い求 めい ただきました商品 について良 かっ た点悪かっ た点など、

ご自由に意見 をお聞かせ下 さい。

じ ノ





○

，　　　 ｎａｒｎｃｏ °

＿ノ

知
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